
	南昌职业学院

	高职《动漫制作技术》专业人才培养方案
专业代码：610207

	一、培养目标

	培养拥护党的基本路线，适应动漫设计行业生产、管理、服务第一线需要的，德、智、体、美等方面全面发展，掌握艺术设计专业基础理论，了解计算机动、漫画设计等知识，具备较强的实践能力，能从事传媒设计公司、电视台、游戏开发及网络公司等 动漫画设计数字声音合成、计算机二维、三维动画制作和影视后期制作等方面工作的高素质技能型人才。

	二、专业就业方向

专业毕业后可在各大类网站、企事业单位、动漫公司、电子音像出版部门、影视制作公司、电视台、广告策划设计公司从事动漫摄影师、二维动画师、3D动画师、灯光渲染师、材值师 、故事版设计师、原画设计师、CG绘画师、网站制作师、影视栏目包装师、游戏美工师、调色师等相关岗位工作。

三、培养规格

	   （一）公共素质要求

	1.政治素质：拥护中国共产党的领导，热爱社会主义祖国，积极投身社会主义事业建设，具有为国家富强、民族振兴而奋斗的事业心和责任感。

2.思想道德素质：树立正确的世界观、人生观、价值观和社会主义荣辱观，具有良好的职业道德和实事求是的科学态度，遵纪守法，作风严谨，热爱劳动，勤奋向上，志存高远。
3.文化素质：具有一定的文化艺术修养和社会科学知识，具有一定的外语水平与计算机应用能力及良好的语言文字表达能力。
4.身心素质：身心健康，精力充沛，积极向上，意志坚强。
5.职业素质：具有符合职业要求的仪表、仪态，具有较强的社会适应能力，认真的工作态度，严谨的工作作风，高度的工作责任心，正确的竞争意识，具有较强的团队精神和组织管理协调能力，积极进取，钻研业务，具有创新意识。

	   （二）专业理论知识与职业能力要求

	1.应掌握的专业理论知识要求

    ①掌握动漫设计与制作专业基础理论和计算机动漫画设计的基础知识。
    ②掌握动漫画的原画表现、通过借助计算机完成动态性极强的视觉冲击力的表现。
2.应具备的专业基本技能与职业能力要求
    ①能熟练进行各种专业工具，来完成动漫画设计的操作。
②能熟练运用电脑，通过学习动画专业的基础理论、基础知识和基本技能，毕业生能较快的适应生产。

③能熟练设计、操作、管理、服务，具备第一线岗位需要的实际工作能力，具有创业、立业精神。

④具备应用计算机技能型动漫设计与制作，掌握动画设计理论和制作技巧，能熟练应用各种制作软件和设备制作动漫作品，掌握动画创意、设计和制作方法与技能，具有较强的平面动画和三维动画设计制作能力。

	   （三）取得职业技能和职业资格等级证书要求

	应取得：1.计算机一级证书；2.英语B级证书；3.专业技能对口职业资格证书至少1个（动画绘制员、装饰美工、摄影师等技能资格证书）。

	四、主要课程

构成、素描、色彩、三维动画MAYA、动画概论、动画动作设计、场景设计、视听语言、摄影与摄像、影视动画分镜头设计、网页设计、动漫运动规律等。

	五、修学年限：三年

	六、毕业学分： 124学分


七、教学进程表

	类

别
	性

质
	序号
	课程
编号
	课程名称
	开课

部门
	学分
	课程学时
	学年/学期周数/周学时
	考核形式
	考核学期
	备注

	
	
	
	
	
	
	
	总

学时
	理论
学时
	实践
学时
	第一学年
	第二学年
	第三学年
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	一
	二
	三
	四
	五
	六
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	15
	15
	15
	15
	15
	15
	
	
	

	必修课程
	公共素质课程
	1
	A2A0004
	思想道德修养与法律基础
	思政部
	3
	45
	30
	15
	3
	
	
	
	
	
	考试
	1
	A

	
	
	2
	A2A0003
	毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论
	思政部
	4
	60
	45
	15
	
	4
	
	
	
	
	考试
	2
	A

	
	
	3
	A2A0005
	形势与政策（当代世界经济与政治）
	思政部
	2
	30
	30
	
	
	2
	
	
	
	
	考查
	2
	A

	
	
	4
	A1A0002
	实用英语（1）
	公教部
	4
	60
	45
	15
	2
	2
	
	
	
	
	考试
	1-2
	B

	
	
	5
	A1A0003
	实用英语（2）
	公教部
	4
	60
	45
	15
	
	
	2
	2
	
	
	考试
	3-4
	B

	
	
	6
	J1A0001
	体育
	体育系
	2
	60
	15
	45
	1
	1
	
	
	
	
	考查
	1-2
	C

	
	
	7
	A1A0001
	计算机应用基础
	公教部
	3
	45
	21
	24
	3
	
	
	
	
	
	考试
	1
	B

	
	
	8
	J1A0002
	军事理论与国防教育
	军教室
	1
	15
	15
	
	
	
	1
	
	
	
	考查
	3
	A

	
	
	9
	A2A0001
	大学生心理健康教育
	公教部
	1
	15
	15
	
	
	
	1
	
	
	
	考查
	3
	A

	
	
	10
	A2A0002
	大学生就业指导与创业教育
	思政部
	1
	15
	15
	
	
	
	
	1
	
	
	考查
	4
	A

	
	
	小     计
	25
	405
	276
	129
	9
	9
	4
	3
	
	
	
	
	

	
	B
	11
	G1A0042
	素描
	艺术系
	7
	105
	20
	85
	7
	
	
	
	
	
	考查
	1
	B

	
	
	12
	G1A0036
	色彩
	艺术系
	7
	105
	20
	85
	7
	
	
	
	
	
	考查
	1
	B

	
	
	13
	G1A0037
	三大构成
	艺术系
	4
	60
	15
	45
	4
	
	
	
	
	
	考查
	2
	B

	
	
	14
	G1A0049
	动画概论
	艺术系
	2
	30
	30
	
	2
	
	
	
	
	
	考查
	1
	B

	
	
	15
	G1A0029
	原动画设计
	艺术系
	3
	45
	15
	30
	
	3
	
	
	
	
	考查
	2
	A

	
	
	16
	G1A0004
	Photoshop
	艺术系
	4
	60
	15
	45
	
	3
	
	
	
	
	考查
	2
	B

	
	
	17
	
	coreldraw
	艺术系
	4
	60
	15
	45
	
	3
	
	
	
	
	考查
	2
	B

	
	
	18
	G1A0031
	二维动画软件flash
	艺术系
	3
	45
	0
	45
	
	
	3
	
	
	
	考查
	3
	B

	
	
	19
	G1A0030
	动画运动规律
	艺术系
	3
	45
	15
	30
	
	
	3
	
	
	
	考查
	3
	B

	
	
	20
	G1A0064
	视屏软件premiere
	艺术系
	3
	45
	15
	30
	
	
	
	3
	
	
	考查
	4
	B

	
	
	21
	G1A0086
	电脑绘图表现
	艺术系
	3
	45
	15
	30
	
	
	
	
	3
	
	考查
	5
	B

	
	
	22
	G1A0087
	影视动画分镜头设计
	艺术系
	3
	30
	10
	20
	
	
	2
	
	
	
	考查
	3
	B

	
	
	小     计
	48
	705
	210
	495
	21
	12
	8
	3
	3
	
	
	
	

	
	
	23
	G1A0063
	三维渲染与动画Maya
	艺术系
	4
	60
	0
	60
	
	
	
	
	
	
	考查
	4
	B

	
	
	24
	
	综合设计
	艺术系
	4
	60
	15
	45
	
	
	
	
	3
	
	考查
	5
	B

	
	
	25
	G1A0019
	视听语言
	艺术系
	3
	45
	15
	30
	
	
	
	3
	
	
	考试
	4
	A

	
	
	26
	G1A0088
	脚本创作
	艺术系
	2
	30
	15
	15
	
	
	
	
	3
	
	考查
	5
	B

	
	
	27
	G1A0089
	动画配音
	艺术系
	3
	45
	15
	30
	
	
	
	
	3
	
	考查
	5
	B

	
	
	
	
	三维建模
	艺术系
	2
	45
	0
	45
	
	
	
	3
	
	
	考察
	4
	

	
	
	小     计
	18
	285
	75
	210
	
	
	
	10
	9
	
	
	
	

	选修
	公共选修课（选4学分）
	4
	60
	45
	15
	
	2
	1
	1
	
	
	
	见选修课程进程表

	
	专业选修课（选8学分）
	8
	120
	75
	45
	
	2
	2
	2
	2
	
	
	

	实践教学课程和项目
	21
	630
	30
	600
	2周
	5周
	4周
	5周
	1周
	4周
	
	
	

	总计
	124
	2205
	711
	1494
	30
	25
	15
	19
	14
	
	
	
	


八、选修课程进程表
	类

别
	性

质
	序号
	课程
编号
	课程名称
	开课

部门
	学分
	课程学时
	学年/学期周数/周学时
	考核形式
	考核学期
	备注

	
	
	
	
	
	
	
	总学时
	理论

学时
	实践

学时
	第一学年
	第二学年
	第三学年
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	一
	二
	三
	四
	五
	六
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	15
	15
	15
	15
	15
	15
	
	
	

	选修课程
	公共选修课程
	1
	F1A0059　
	演讲与口才
	人外系
	2
	30
	30
	
	
	2
	
	
	
	
	考查
	2
	四选一

	
	
	2
	A1A0007
	应用文写作
	音乐系
	2
	30
	30
	
	
	2
	　
	　
	　
	　
	开卷
	2
	

	
	
	3
	F1A0006
	公共关系学
	艺术系
	2
	30
	30
	
	
	2
	　
	　
	
	　
	开卷
	2
	

	
	
	4
	E1A0077
	管理学基础
	经管系
	2
	30
	30
	
	
	2
	　
	　
	
	　
	开卷
	2
	

	
	
	5
	G1A0054
	美术欣赏
	艺术系
	1
	15
	15
	
	
	
	1
	　
	　
	　
	考查
	3
	三选一

	
	
	6
	H1A0038
	音乐欣赏
	公教部
	1
	15
	15
	
	
	
	1
	　
	　
	　
	考查
	3
	

	
	
	7
	H1A0039
	影视欣赏
	音乐系
	1
	15
	15
	
	
	
	1
	　
	　
	　
	考查
	3
	

	
	
	8
	G1A0055
	数码摄影基础
	艺术系
	1
	15
	
	15
	
	
	　
	1
	　
	　
	考查
	4
	三选一

	
	
	9
	G1A0056
	硬笔书法基础
	经管系
	1
	15
	
	15
	
	
	　
	1
	　
	　
	考查
	4
	

	
	
	10
	C1A0026
	网页制作基础
	信息系
	1
	15
	
	15
	
	
	　
	1
	　
	　
	考查
	4
	

	
	
	小     计
	14
	210
	165
	45
	　
	8
	3
	3
	
	　
	　
	　
	　

	
	专业选修课程
	1
	G1A0058　
	场景设计
	艺术系
	2
	30
	
	30
	
	
	2
	
	
	
	考查　
	3　
	选8学分

	
	
	2
	G1A0090
	角色设计
	艺术系
	2
	30
	15
	15
	
	
	2
	
	
	
	考查　
	3　
	

	
	
	3
	G1A0091
	动画短片拍摄
	艺术系
	2
	30
	
	30
	
	
	
	2
	
	
	考查　
	4　
	

	
	
	4
	G1A0062
	摄影与摄像
	艺术系
	2
	30
	
	30
	
	2
	
	
	
	
	考查
	2
	

	
	
	5
	
	动画衍生产品设计
	艺术系
	2
	30
	
	30
	
	
	
	
	2
	
	考查
	5
	

	
	
	6
	G1A0094
	漫画
	艺术系
	2
	30
	
	30
	
	2
	
	
	
	
	考查
	2
	

	
	
	7
	G1A0095
	速写
	艺术系
	2
	30
	
	30
	2
	
	
	
	
	
	考查
	1
	

	
	
	小     计
	14
	210
	15
	195
	2　
	4　
	4　
	2　
	2
	　
	　
	　
	　

	汇    总
	28
	420
	180
	240
	2　
	12
	7
	6
	2
	　
	　
	　
	　


九、实践教学项目进程表
	序号
	课程

编号
	项目名称
	开课

部门
	学分
	学时
	理论

学时
	实践

学时
	各学期学时分配
	考核
形式
	考核
时间

	
	
	
	
	
	
	
	
	一
	二
	三
	四
	五
	六
	
	

	1
	28A0001
	军训与入学教育
	军教室
	2
	60
	　
	60
	2周
	　
	　
	　
	　
	　
	考试
	1

	2
	G1A2017
	专业学术讲座
	艺术系
	1
	30
	30
	
	
	1周
	
	
	
	　
	考查
	2

	3
	G1A0096
	动画动检系统实训
	艺术系
	4
	120
	
	120
	
	4周
	
	
	
	
	考查
	2

	4
	G1A0097
	动画制作合成系统实训
	艺术系
	4
	120
	
	120
	
	
	4周
	
	
	
	考查
	3

	5
	G1A0098
	无纸动画软件系统实训
	艺术系
	4
	120
	
	120
	
	
	
	4周
	
	
	考查
	4

	7
	39A0001　
	职业技能培训鉴定
	鉴定所
	1
	30
	
	30
	
	
	
	1周
	
	　
	考查
	4

	8
	31A0004
	求职礼仪与面试技巧实训
	就业办
	1
	30
	
	30
	
	
	
	
	1周
	
	考查
	5

	9
	31A0001
	毕业实习
	就业办
	2
	60
	
	60
	
	
	
	
	
	2周
	考查
	6

	10
	D1A9999
	毕业论文（设计）
	艺术系
	2
	60
	
	60
	
	
	
	
	
	2周
	考查
	6

	合计
	21
	630
	30
	600
	2周
	5周
	5周
	5周
	1周
	4周
	
	


十、教学活动学时统计表

	课程类别
	课程性质
	学分
	学时
	理论
学时
	实践
学时
	理论学时占总学时百分比（%）
	实践学时占总学时百分比（%）
	备注

	必修课
	公共素质课程
	25
	405
	276
	129
	12.6
	5.85
	　

	
	专业基础课程
	50
	750
	210
	540
	9.6
	24.49
	　

	
	专业核心课程
	16
	240
	75
	165
	3.4
	7.47
	　

	选修课
	公共选修课程
	4
	60
	45
	15
	2.1
	0.68
	　

	
	专业选修课程
	8
	120
	75
	45
	3.4
	2.04
	　

	　实践教学项目
	21
	630
	30
	600
	1.4
	27.21
	

	合计
	124
	2205
	711
	1479
	32.5
	67.74
	


十一、总教学时间分配表（周数）

	学

年
	学

期
	总

周

数
	教学

周数
	其        中
	军事训练
	入学

教育
	寒

暑假

	
	
	
	
	课堂
教学
	其中
	考试
	
	
	

	
	
	
	
	
	节日假期
	机动
	集中实践

教学
	
	
	
	

	一
	 一
	22
	16
	15 
	1
	1
	2
	1
	1
	1
	4

	
	 二
	23
	16
	15
	1
	1
	5
	1
	
	
	8

	二
	 三
	22
	16
	15 
	1
	1
	4
	1
	
	
	4

	
	 四
	23
	16
	15
	1
	1
	5
	1
	
	
	8

	三
	 五
	19
	16
	15 
	1
	1
	1
	1
	
	
	4

	
	六
	6
	6
	
	1
	1
	4
	
	
	
	

	合计
	113
	86
	75
	6
	6
	21
	5
	1
	1
	28


十二、校内、外专业实践教学基地

	序号
	名       称
	承担主要实践教学任务（实验、实训、实习等项目）
	地    点

	1
	三维动画Maya实训室
	三维动画Maya软件操作实训
	教学楼五楼

	2
	Photoshop实训室
	Photoshop软件操作实训
	教学楼五楼

	3
	Coredraw实训室
	Coredraw软件操作实训
	教学楼五楼

	4
	安义红太阳广告公司
	动漫设计与制作（实习）
	安义县（校外）

	5
	动画录音棚
	动漫配音
	科技楼二楼

	6
	动画系统实训室
	动画动检、动画制作合成、无纸动画软件系统等软件实训
	科技楼二楼

	7
	动画拷贝台实训室
	动画拷贝实训
	科技楼三楼


制      定      人：沈海辉                 2016年3月16日

系  主  任  审  核：常晓文                 2016年3月16日

教  务 处 长 审 定：章胜江                 2016年3月16日

分管教学院领导批准：肖玉梅                 2016年3月16日


